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Szybki start

Novell

Program Novell Messenger stuzy do obstugi wiadomosci btyskawicznych w wieloplatformowym srodowisku przedsiebiorstwa
i jest oparty na technologii Novell eDirectory. System Messenger mozna skonfigurowa¢ w systemie Linux lub Windows.
Program umozliwia miedzy innymi przesytanie wiadomosci btyskawicznych, prezentowanie lub ukrywanie informacji o
dostepnosci uzytkownika i tworzenie firmowego archiwum konwersac;ji.

Podrecznik Quick Start (Szybki start) zawiera rozbudowany plan postepowania przy instalacji programu Novell Messenger
oraz przy niektérych podstawowych zadaniach. Petng liste wymagan systemowych oraz doktadne instrukcje dotyczace
instalowania programu zamieszczono w podreczniku instalacji Novell Messenger 3.0 Installation Guide (https://
www.novell.com/documentation/novell_messenger30/messenger30_install/data/a20gkue.html). Aby uzyskaé szczegotowe
informacje na temat funkcji klienta Novell Messenger, zobacz podrecznik uzytkownika Novell Messenger 3.0 User Guide
(https.:.//www.novell.com/documentation/novell_messenger30/messenger30 _client/data/front.html) lub Kliknij kolejno opcje

Pomoc > Pomoc w kliencie.

Instalowanie programu Messenger

Petne instrukcje dotyczgce instalowania serwera i klientow
Novell Messenger zawiera podrecznik instalacji Novell
Messenger 3.0 Installation Guide (https.//www.novell.com/
documentation/novell_messenger30/messenger30_install/
data/a20gkue.html).

Wymagania systemowe programu Messenger

Informacje dotyczgce wymagan systemowych serwera
Messenger i klientéw zawiera rozdziat ,Novell Messenger
Hardware and Software Requirements” (Wymagania
programu Novell Messenger dotyczgce sprzetu i
oprogramowania) w podreczniku instalacji Novell
Messenger 3.0 Installation Guide (https://www.novell.com/
documentation/novell_messenger30/messenger30_install/
data/a20gkue.html).

Podstawowe zadania w programie Novell
Messenger

WYSYLANIE WIADOMOSCI BLYSKAWICZNEJ

1 Kiliknij dwukrotnie kontakt, a nastepnie wykonaj
czynno$ci opisane w punkcie Krok 3.

lub

Aby wysta¢ wiadomosé do osoby, ktérej nie ma na
liscie kontaktow, kliknij przycisk Wyslij wiadomo$¢ i
wykonaj czynnosci opisane w punkcie Krok 2.

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Zastosuj nastepujgcy identyfikator uzytkownika, wpisz
identyfikator uzytkownika i kliknij przycisk Zakoncz.

lub

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Wyszukaj uzytkownika, wpisz catg wyszukiwang
nazwe lub jej czesé, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
Wybierz odpowiedniego uzytkownika na liscie
wynikoéw wyszukiwania, kliknij przycisk Dodayj, jesli
chcesz dodac¢ uzytkownika do listy kontaktéw, a
nastepnie kliknij przycisk Zakoricz.

lub

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Zaawansowane, z listy rozwijanej obok pola wybierz
opcje rozpoczyna sie od, zawiera lub rowne, wpisz w
polu szukany tekst, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
Wybierz odpowiedniego uzytkownika na liscie
wynikéw wyszukiwania, kliknij przycisk Dodayj, jesli
chcesz dodac¢ uzytkownika do listy kontaktéw, a
nastepnie kliknij przycisk Zakoricz.

3 Wpisz tre$¢ wiadomosci.

4 Kliknij ikone '~ lub naci$nij klawisz Enter.
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WYSYLANIE WIADOMOSCI BLYSKAWICZNEJ Z KLIENTA
PROGRAMU GROUPWISE

1 Kiliknij kolejno polecenia File > New > Instant Message
(Plik > Nowy > Wiadomos¢ blyskawiczna).

2 Kiiknij osobe, do ktorej chcesz wysta¢ wiadomosé
btyskawiczna.

lub

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, aby wyszukac¢
nazwe osoby, ktérej nie ma na liscie kontaktéw.

3 Kiiknij przycisk OK.
4 Wpisz wiadomos$¢, a nastepnie kliknij przycisk ze
strzatkg lub naciénij klawisz Enter.

UZYWANIE EMOTIKONOW W WIADOMOSCIACH

1 W otwartym oknie konwersac;ji kliknij ikone =/, a
nastepnie kliknij obraz odpowiadajgcy uczuciu, ktére
chcesz wyrazic.

lub

Wprowadz dowolny emotikon (,buzke”) za pomocg

klawiszy:

Kombinacje = Emotikon Znaczenie

klawiszy

) lub :-) @ Usmiech

(lub :~( = Niezadowolenie

;) lub ;-) 3 Mrugnigcie (,puszczenie
oka”)

:0 lub :-O Zaskoczenie

‘@ lub -@ S Gniew

Jlub -/ Niezdecydowanie

:Dlub :-D S Wielki usmiech

C(lub ~( 3 Ptacz

O:) lub O:-) (5] Niewinnos¢

Tlub [ Zaktopotanie

Xlub :-X Usta na kiddke

Aub :-! g Popetni¢ gafe

Jesli emotikony sg wprowadzane z klawiatury, a nie
wybierane sposréd obrazow, bedg one wyswietlane
dopiero po nacisnieciu klawisza Enter w celu wystania
wiadomosci. Aby przypomnie¢ sobie kombinacje
klawiszy odpowiadajgce poszczegdlnym emotikonom,
nalezy kliknaé kolejno polecenia Edit > Emoticons
(Edycja > Emotikony).

Jesli emotikony wprowadzane za pomoca klawiszy nie
maja by¢ przeksztatcane na obrazy, nalezy klikng¢
kolejno menu Narzedzia > Opcje, a nastepnie usung¢

zaznaczenie opcji Uzywaj graficznych emotikonow.
Takie ustawienie zapobiegnie przeksztatcaniu
wprowadzonych sekwencji znakéw na obrazy.

DODAWANIE KONTAKTU

1 Kliknij przycisk Dodaj kontakt.

2 Wopisz czes¢ nazwy lub catg nazwe osoby, ktorg
chcesz dodag, kliknij przycisk Next (Dalej), kliknij
nazwe na liscie Search Results (Rezultaty
wyszukiwania), a nastepnie kliknij przycisk Add
(Dodaj).

lub

Kliknij przycisk Zastosuj nastepujgcy identyfikator
uzytkownika, wpisz identyfikator uzytkownika, a
nastepnie kliknij przycisk Dodaj.

lub

Kliknij przycisk Advanced (Zaawansowane), z listy
rozwijanej obok pola wybierz opcje begins with
(Rozpoczyna sie od), contains (Zawiera) lub equals
(Rowne), wpisz w pole szukany tekst, a nastepnie
kliknij przycisk Next (Dalej). Wybierz zgdane nazwisko
na liscie Search Results (Rezultaty wyszukiwania), a
nastepnie kliknij przycisk Add (Dodaj).

PROWADZENIE KONWERSACJI GRUPOWEJ

Istnieje mozliwos¢ prowadzenia konwersacji z wiekszg
liczbg uzytkownikdéw przy uzyciu wiadomosci
btyskawicznych. Nalezy rozpoczg¢ konwersacje z jednym
uzytkownikiem, a nastepnie zaprosi¢ do niej kolejne osoby.

1 Na liscie kontaktéw kliknij dwukrotnie wybranego
uzytkownika.

2 Kiiknij strzatke rozwijania obok nazwy uzytkownika, z
ktérym prowadzisz konwersacje.

3 Kiiknij pozycje Zapro$ inne osoby.

4 Na liscie kontaktow kliknij nazwe uzytkownika (lub
zaznacz kilku uzytkownikow, przytrzymujac nacisniety
klawisz Ctrl), a nastepnie kliknij przycisk OK.

Mozna réwniez zaznaczy¢ wielu uzytkownikéw na liscie
kontaktéw (przytrzymujac klawisz Ctrl) i nacisng¢ klawisz
Enter, aby rozpocza¢ konwersacje grupows.

Kazdy uzytkownik zaproszony do konwersaciji otrzymuje
monit o dotgczenie do konwersaciji.

Jedli lista uczestnikow tej konwersaciji nie jest widoczna,
kliknij ikone [>#], aby otworzy¢ Panel sterowania.

Po zaakceptowaniu zaproszenia do udziatlu w konwersac;ji
nowy uczestnik moze wysyta¢ wiadomosci do pozostatych
0sOb. Wiadomosci wystane przed przytgczeniem sie
uzytkownika do konwersacji oraz po wytgczeniu sie przez
niego z konwersac;ji nie sg dla niego widoczne.



ZMIANA STANU

1 Kiiknij pasek stanu (znajduje sie on pod paskiem stanu
i zawiera nazwe uzytkownika).

2 Kiliknij stan, ktéry ma by¢ wyswietlany obok Twojej
nazwy na listach kontaktéw innych uzytkownikéw.

. & Online

» @ Zajety

+ @ Nieobecny

+ " Pozorny stan offline

Mozna réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy &
ikone programu Novell Messenger w obszarze
powiadomien (tylko w systemach Windows i Linux), a
nastepnie klikng¢ opcje Stan i wybrac¢ stan.

TWORZENIE POKOJU ROZMOW

Pokdj rozmoéw moze utworzyc¢ tylko osoba, ktorej
administrator przyznat uprawnienia dostepu do tworzenia
pokojéw rozméw. Domysine uprawnienia dostepu nie
pozwalajg na utworzenie pokoju rozmow.

1 Kiliknij kolejno menu Narzedzia > Pokoje rozmow, a
nastepnie kliknij pozycje Utworz.
2 (Opcjonalnie) Wybierz wtasciciela pokoju rozméw.

Domysinie wiascicielem jest uzytkownik tworzacy
pokdj rozmow.

3 Wpisz nazwe pokoju rozmow.

4 (Opcjonalnie) Wpisz opis i komunikat powitalny dla
pokoju rozmow.

5 (Opcjonalnie) Wybierz maksymalna liczbe
uczestnikéw.
Domysina liczba uczestnikéw w dowolnym pokoju
rozmow wynosi 50, natomiast maksymalna liczba
uczestnikow — 500.

6 (Opcjonalnie) Okresl opcje archiwizacji pokoju
rozmoéw.

7 (Opcjonalnie) Wybierz opcje przeszukiwania pokoju
rozmoéw.

8 (Opcjonalnie) Kliknij karte Dostep, a nastepnie wybierz
prawa dostepu dla wszystkich uzytkownikéw lub
wybranego uzytkownika.

9 Kiiknij przycisk OK, aby utworzy¢ pokoj rozmow.

WYSYLANIE WIADOMOSCI TRANSMISJI
ROZGLOSZENIOWEJ DO WYBRANYCH UZYTKOWNIKOW

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontakt i kliknij
przycisk Wyslij transmisje rozgtoszeniowg, a nastepnie
wykonaj czynnosci opisane w punkcie Krok 3.

lub

Aby wystaé wiadomos¢ transmisji rozgtoszeniowej do
osoby, ktérej nie ma na liscie kontaktow, kliknij
przycisk Wyslij transmisje rozgtoszeniowg i wykonaj
czynno$ci opisane w punkcie Krok 2.

2 Kiliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Zastosuj nastepujgcy identyfikator uzytkownika, wpisz
identyfikator uzytkownika i kliknij przycisk Dodayj.

lub

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Wyszukaj uzytkownika, wpisz catg wyszukiwang
nazwe lub jej cze$¢, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
Wybierz odpowiedniego uzytkownika na liscie
wynikow wyszukiwania, jesli chcesz, kliknij przycisk
Dodaj do listy Moje kontakty, a nastepnie kliknij
przycisk Zakorcz.

lub

Kliknij przycisk Znajdz uzytkownika, wybierz opcje
Zaawansowane, z listy rozwijanej obok pola wybierz
opcje rozpoczyna sie od, zawiera lub rowne, wpisz w
polu szukany tekst, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
Wybierz odpowiedniego uzytkownika na liscie
wynikéw wyszukiwania, jesli chcesz, kliknij przycisk
Dodaj do listy Moje kontakty, a nastepnie kliknij
przycisk Zakoncz.

3 Whpisz tres¢ wiadomosci transmisji rozgtoszeniowej.

4 Kiliknij ikone lub naciénij klawisz Enter.

WYSWIETLANIE HISTORII OSOBISTEJ

1 W oknie konwersacji, oknie pokoju rozmdw lub oknie
wiadomosci ,do wszystkich” kliknij opcje Actions >
Show History (Czynnosci > Pokaz historie).

Dokumentacja

Dokumentacje programu Novell Messenger mozna znalez¢
w witrynie sieci Web zawierajgcej dokumentacje programu
Messenger 3.0 (http://www.novell.com/documentation/beta/
novell_messenger30/index.html).

Informacje prawne

Copyright © 2003—-2015 Novell, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze
by¢ powielana, kopiowana, przechowywana w systemach
udostepniania danych ani przesytana bez uprzedniej
pisemnej zgody wydawcy. Znaki towarowe firmy Novell
mozna znalez¢ na liscie znakéw towarowych i znakow
ustug firmy Novell (http://www.novell.com/company/legal/
trademarks/tmlist.html). Wszystkie znaki towarowe os6b
trzecich sg wlasnoscig poszczegolnych wiascicieli.
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